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©® Ayni anda antivirus programi kurmayin,

© Bulasmis virusu temizleyemiyorsaniz

veya

(8,

33



v
Kulaktan kulaga oyunu icin sdzcukleri isaretli yerlerden
keserek yazilar alta gelecek sekilde Ust Uste diziniz.

| 2-YerelAlan AgI(LAN) | 2-Yerel Alan AZI(LAN)
©3-Genis Alan A# (WAN) | 3 - Genis Alan Agl (WAN)
Caomgkem sk
soAgkablosu soagkablosu
6-Modem 6-Modem
7-internet Jeiemer
B-intermettaray | 8-intemettarayc
9-Yénlendirici (Router) | 9- Yénlendirici (Router)
""" 10- Dagiar(Switch) | 10 - Dagitc (Switch
""" 1 -Kablosuz internet 11 - Kablosuz internet

13 - Ag Yazicisi



BILGISAYAR AGLARI

Kutu icerisindeki kavramlari kullanarak asagidaki bosluklari doldurun——

Ag tarayicisi da denen kullanicilarin ag sunuculari Gzerinde yer alan HTML veya daha gelismis
sayfalarin aciimasini saglayan, genel aga dosya yUkleme ve agdan dosya indirme gibi islemlere
olanak taniyan yaziima ..o, denir.

Sadece belirli bir kurulus icindeki bilgisayarlari, yerel aglari (LAN) ve genis alan aglarini (WAN)

birbirine baglayan, cogunlukla TCP/IP tabanl aglara ..o, denir.

Iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmaslyla olusan yapiya
......................... denir.

Bilgisayar aglart ..o, gibi yerlerde kullanilir.

Bilgisayar aglarinda ........ccccocoovoiviiiiiceen, gibi farkl turlerde dosyalari paylasabiliriz.
Bilgisayar aglarinda tek bir ..., kurarak maliyeti azaltabiliriz. Boylece pek cok

bilgisayarin bulundugu bir bilgisayar aginda tek bir bilgisayardan ¢ikti alabiliriz.

Birbirine yakin mesafedeki; ayni binada veya ayni oda icerisinde bulunan bilgisayarlarin baglan-
maslyla olusturulan aglara ..o, denir.

Ayni ag iletisim kurallarini kullanan iki bilgisayar agl arasinda veri cercevelerinin iletimini saglayan
ag donanim birimine ..o, denir.

Birden fazla bilgisayarin ya da cihazin birbirine baglanmasini ya da iletisim kurmasini saglayan
fiziksel veya mantiksal bUyUk aglara ..o, denir.

Bir bilgisayarin ag Uzerindeki diger araclarla veri alisverisini saglayan i¢ donanim birimine
.......................... denir.

Ag kartindan ¢ikan veri ..o, yolu ile modeme ulastirilir.

Bilgisayarlarin ve diger ag birimlerinin birbirlerine baglanmasina olanak saglayan ag donanim
DIFIMING o, denir.

Bilgisayarlarin telefon hatti Gzerinden internete baglanmasini saglayan elektronik cihaza
......................... denir.

Kisisel bilgisayar, video oyunu konsollari, akilli telefonlar gibi cihazlarin kablosuz olarak internete
baglanmasini saglayan teknolojiye ..o, denir. Bu teknoloji dizustu bilgisayarlarin ve
diger tasinabilir cihazlarin yakinlarindaki kablosuz erisim noktalari araciligiyla yerel alan agina
baglanabilmesini saglar.
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AGATAKTLAN COZUMLER

OGRETMENLER [CIN: Asagidaki sorun ctimlelerini isaretli yerlerden keserek gruplara kagitlardan birini
vererek kagitta yazan durumu okumalarini, ¢6ziime ulastiracak onerilerde bulunmalarini séyleyiniz.

1. Altina sinif 6grencisi olan Furkan’'in sinifindaki bilgisayarlar internete baglanamamaktadir.
Bilisim teknolojileri 6gretmeni bu soruna bir ¢6zUm Uretememistir. Sizce bilgisayarlarin
internete baglanmasi icin neler yapilabilir? Bilgisayarda hangi béltimler kontrol edilmelidir?

2. Okulunuzda bir bilisim teknolojisi sinifi yok ve kurmak istiyorsunuz. Bu konuda bir ekip
kuruldu ve siz de bu ekiptesiniz. Bilisim teknolojisi sinifindaki bilgisayarlarin birbirlerine
baglanmasi icin nelerin gerekli oldugunu anlatan bir sunum hazirlayiniz.

3. 0 gln Ebru’nun dogum gunudur. Ebru dogum gunune gelen arkadaslarina video
acmak ister ancak baglanti yavas oldugu icin video bir turl a¢ilmaz. Ebru bu duruma
anlam veremez ¢Unku birkag saat 6nce ayni videoyu kolaylikla agmistir. Sizce video
neden acilmamaktadir? Ebru’ya bu konuda neler énerirsiniz?

4. Semiha ve ailesinin evindeki internet baglantisi sinirlidir. Ay sonunda yuklu bir fatura
gelince babasi Semiha'yi yanina cagirir ve bu durumu aciklamasini ister. Semiha 6nceki
aylardaki gibi birkac kez ders videolari izledigini ancak bunun da faturayi etkilemeyecegini
sdyler. Babasi Semiha’ya inanmaz. Semiha bu durumu ¢6zmek icin hemen ise koyulur. Sizce
bu durumun sebebi ne olabilir? Semiha bu durumu ¢6zmek icin neler yapmis olabilir?

5. Zeynep'in babasinin is yeri dort katlidir ve babasinin bilgisayari dérdincu kattadir. Zeynep ev
ddevini yazicidan cikarmak icin babasinin is yerine gider ancak babasinin bulundugu katta yazici
olmadigini bunun i¢in giris kattaki bilgisayari kullanmasi gerektigini 6grenir. Zeynep bu duruma
anlam veremez ¢Unku 6nceki hafta derste bir bilgisayar aginda dosya ve yazici paylasimi
yapilabilecegini 6grenmistir. Hemen babasinin yanina gider ve is yerinde bulunan bilgisayarlarin
tumunun ayni yaziclyl kullanabilmesi icin gerekli islemleri yapmaya karar verir. Sizce Zeynep
bilgisayar aginda hangi islemleri yapmis olabilir?

6. Cok dnemli bir 6devi yapmak icin bilgisayarin basina oturdunuz ancak bilgisayarin internete
baglanmadigini fark ettiniz. Bu durumu ¢6zmek ve bilgisayari internete baglamak i¢in neler
yapabilirsiniz? Tum olasiliklari disunerek aciklayiniz.

7. Anneniz ve babaniz evde odanizi degistirdi. Yeni odaniz daha buyuk ve gunes goruyor. Ancak
bir sorununuz var; bilgisayarinizi actiginizda internete baglanamiyorsunuz. Bunun sebepleri
neler olabilir?



BiLGiSAYAR ABLARI i

0 ki tUr bilgisayar agi vardir. Bunlar:

1-

-

@ Bilgisayar aglarinin gérevi

Q Bir bilgisayar aginda asagidaki bilesenler bulunmalidir:
1-

e Bilgisayarlar arasinda dosya ya da yazici paylasimi yapmak icin
nelere gereksinim duyariz?
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BiLGiSAYAR ABLARI s

° ki tUr bilgisayar agi vardir. Bunlar:

1-

-

@ Bilgisayar aglarinin gorevi

e Bir bilgisayar aginda asagidaki bilesenler bulunmalidir:
1-

6 Bilgisayarlar arasinda dosya ya da yazici paylasimi yapmak icin
nelere gereksinim duyariz?
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U KAYNAKLARL™ ARAMA SONUI

INKARA

AR

GO gle ankaranin su kaynaklari =E Q
Tamid Girsoler Videokar Haberkar Haritakar Daha fazla Ayarfar Armgiar
Yakiagik 1.850.000 sonug bulundu (0,44 sanlys

[ ANKARA ICMESUYU DURUMU RAPORU ] TMMOB Ingaat ...

N o1 Ir/genelibizden_detay php7kod=200558tipi=2&s5ube=3 =

T Mi= 2017 - Kit kaynakiara gosterilecek 6zen sadece tiketicllerden beklenemez. ... TAM 2 YIL OLOU
KIZILIRMAK TAN ANKARA YA SU |LETILMEDI.

Arkara'nin Su Sorunu ve Bilinmeyen Gergekler | Yapi

m i » Haberler » Glndem ~

10 Adu 2007 - Ankara'nim Su Sorund ve Bilinmayan Gergakiar habarini okumak (gin hemen .. Su
kaynaklanmn ydnetimi Deviet Su lgler’nin (DS ) gorevidir

Ankara'nin yeralti kaynak sular incelendi - Son Dakika Haberler
I com i » Glndem =

5 May 2008 - Ankara ve ilgalerindeki yeralt su kay
aragtemanm raporu, Ankara |§ Gevre Keruma Vakifi

sulama kalitesini belidemek igin yapilan

Su Kaynaklarimiz - Aski

I ooy trit/B 1 5-su-kaynakianmiz-icerik.htm| -

Elmadag licesinin su sorununu ¢izmek igin Kargall mevkiine ASKI imk yla bir . K Baraji,
Ankara i Kazan ligasinin 25 km. kuzey dofusundadir,

"1 ankara'nin su sorunu

I i r/iklim/susuz-ankara-losun. pps ¥

5 Afu 2007 - O halde yaganan su sorununun nedeni Ankara'nin yerlegim yerinin yanlighd ... Su
kaynakiarinmn yénetimi Deviet Su lgler] (DSIynin gorevidie,

Ankara'da su kaynaklar yeterli mi Ankara'da akarsulardan ...

I o ¢ Ortaokul » Sosyal bilgiler =

7 Ara 2046 - Ankara'da su kaynaklan yotesdi mi, Ankara'da akarsulardan yararianiliyor mu. Ankara'da
ekonomik faaliyetler geligmig mi. Acil litfen hepsine ...

Ankara'nin Su Kaynaklan nelerdir? - Kalemler ve Kiliglar

T, g cu.comiankara-nin-su-kaynaklari-nelerdin'40954 14 +

1B Evl 2008 - 3.2, SU KAYNAKLARI 3.2.1. GOLLER Ankara'da jeolojik clusumlar sonucu ortaya gikan
dofal gdllerde.

IPoF] ankara ili maden ve enerji kaynaklari - Mta

oy ir/v3.0/sayfalar/bilgi-merkeziimaden.. 2010/Ankara_Madenler.pdf =

Tirkiye Cumhuriyeti'min Bagkenti Ankara, Anadolu'nun merkezi bir ... Ankara ili metalik madenlerin yan|
=ira endistrivel hammadde kaynaklan bakimindan,

_ Grubu

Tavsiye Edilen Kaynak Siralamasi

1 2 3 4 5 6 7 8
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Bilgisayar ve projeksiyon sistemi Sesli konferans
TV (Canli baglantilar)

Agﬂl LdMal Tohts Tepegoz Online ders platformlari

Goruntulu konferans

(SEﬂkaﬂ) Skype Sohbet odalari

Yahoo
WURERE
Hangouts

E-posta Forum sayfalari

Vikiler

Bilgisayar destekli egitim (BDE)

Farkll zaman
(Asenkron) [SESSARY:

Coklu ortam uygulamalari Kisa mesaj (SMS)

—_— I

Aunr e Yz e arkl yer (Online
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TABLOLARDA CLLGIN SORULIR! |

SORU 1 ) LibreOffice Calc-Tablolama programinda hazirlanan dosyalarin uzantisi
asagidakilerden hangisidir?

® .bmp .doc © .ods D) .exe

SORU 2 ) Google e-tablolar programinda hazirlanan dosyalarin uzantisi asagidakilerden
hangisidir?

@ .exe txt (© .ods () .xlsx

SORU 3 ) Gormus oldugunuz bu tablo kag satir ve sutundan olusmaktadir?

N

(® 5 satir - 2 sttun 2 satir -2 satir -~ (©) 5 satir- 5 sttun @ZsaUr— & <tun

17 \:]Xel® Siradaki sorulari asagidaki tabloya gére cevaplayiniz.

A E C [}
Ogrenci Adi 1.Yazih 2.Yazih Ortalama
Erkan

Gumrah
Orhan

Ayse

mo e W M=

Erkan'in 1. ve 2. yazil notu ortalamasini veren formul asagidakilerden hangisidir?
(A =Ortalama(B2:C2)
=Toplama(B2:C2)
(© =Ortalama(B2:D2)
(@ =Toplama(C2:D2)

Sinifin 1. ve 2. yazili notlarinin ortalamasini ayri ayri bulunuz.

Sinif ortalamasini bulunuz.

o1Vl Sinif ortalamasina gore tablodaki verileri bUyukten kucuge siralayiniz.
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A

GEG VE \IDED ISLEME ARACLARI zini

0 Ses kaydi yapabilmek, ses dosyalarini calmak icin hangi araclara gereksinim duyariz? g (D

a) Q)

b) d)

© Gorunta kaydi yapabilmek ve video dosyalarini ¢alistirmak icin hangi araclara
gereksinim duyariz?

a) Q)
b) d)
@ ~nalog ve dijital ses dontstimlerini yapan donanim biriming ......................cccoo... denir.

© Dijital sinyalin fiziksel ortama aktarilmasini saglayan ve sesi duymamiza yardimci olan
donanim birimine ..., denir.

© riziksel ses dalgalarini dijital sinyallere ¢eviren ve sesimizi bilgisayara kayit eden
donanim birimine ..., denir.

0 En bilinen ses dosya uzantilaring ... ornek olarak verilebilir.

(1) Bilgisayar ekranina ya da cep telefonuna ¢ok yakindan baktigimizda gordugumuz kucuk
noktalara ..., denir.

@ Dijital goruntiyt ekranda gérebilecegimiz bicime dénustiiren donanim aracina

..................................... denir.
© Hareketli goruntuleri kayit etmemize yardimci olan donanim birimine ................. denir.
) En bilinen video dosya uzantilaring ... ornek olarak verilebilir.

) Ses kaydiyapabilmek ya da ses dosyalari Gzerinde dizenleme islemi yapabilmek igin
..................................... programini kullanabiliriz.

@ Kayit edilen goruntuler tzerinde degisiklik yapmak icin .....ccooovvvvevvvveecernn, programini
kullanabiliriz.

Q... uzantil dosyalarin boyutlari ktctk olmasina ragmen kalitelidir.

m ................... uzantil dosyalar ses kaydi icin kullanilirlar ve sikistirmadan oldugu gibi kayit
Yy yaric 3 gusg y

yaptigl icin oldukca yer tutar.

(15 uzantil dosyalar ses ve goruntuyu sikistirarak kaydeder ve bu tur dosyalari

acip oynatmak icin kullanilir.

(15 uzantili dosyalar video iceriklerini ve internet yayinlarini kullanmak icin
gelistirilmis bir sikistirma bicimidir. Videolarin kalitesini koruyarak ag uzerinde kullanimina
destek de olur.

17 R uzantil dosyalar es zamanli oynatmak amaciyla ses ve video verisini
birlestirirler.
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(X ]
° 1- Asagidaki metinden yararlanarak sorularin yanitlarini bularak yanlarina
I yaziniz. Her sorunun vyaniti metin icerisinde olmayabilir. Burada
arastirmaci kisiliginizin devreye girmesi gerekiyor.

2-Ustte karisik sekilde yer alan veri tipleri ile tablodaki tanimlari
eslestiriniz. Birinci soruda verdiginiz cevaplari uygun veri tipine gore
tabloya yerlestiriniz.

" TURKIYE \
Asya ve Avrupa kitalarinda topraklari bulunan Turkiye

| Cumbhuriyeti Devleti, 29 Ekim 1923 yilinda kurulmustur. 80 milyon

810 bin 525 nufusu olan ulkemizde toplam 81 il bulunmaktadir.

Ulkemizin yUz 6lcimu 783.562 kmadir. Birlesmis Milletler (BM)

| Uyesi olan Turkiye, ayni zamanda 1954'ten bu yana UNICEFin
(Birlesmis Milletler Uluslararasi Cocuklara Yardim Fonu) de
Uyesidir. DUnyada ¢ocuklarin bayraminin oldugu tek ulkedir.

Sorular:

O YUz O QUM NI e

©  NUTUSU NEAIT? e

© NUTUS YOBUNIUSU NEAII? e

O En coktopragi hangi Kitada Yer @llyOr? e

© Cumhuriyet hangi tarinte KUrUIAU? e

O BaSKENT NMEIESIIIT .o

® Birlesmis Milletler Uluslararasi Cocuklara Yardim Fonu Uyesi Mi? ...

© Ulkemizin en bati ucundaki yerlesim biriminin ilk harfi nedir? ... .

Veri Tipi Bashgi Veri Tipi Tanimi Yanitlar

Hesaplama islemlerinde kullanilir. Tim
sayi cesitlerini icerir. Pozitif ya da negatif
tam sayilar kullanilabilir. Ornegin; acllar,
uzaklik, ntfus, Ucret, yaricap...

Tum tek haneli sayilari, harfleri ve 6zel
karakterleri kapsar. Tirnak icinde belirtilir.
Bilgisayar s6zcugundeki “B" harfi bir
karakteri ifade eder.

Birden fazla karakter bir araya geldiginde
bu veri tipi ortaya cikar. Ornegin
“Bilgisayar” sozcugundeki karakterlerin
timu bu veri tipindedir.

Yalnizca iki kelime barindirir; dogru ve

yanlis. Evet ya da hayir seklindeki karar
verme sireclerinde kullanilir. Ornegin;
arabasi var mi, lise mezunu mu?

Tarih, saat, adres, banka hesap
numarasi gibi verileri temsil eder.
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KARAKTER \IERI TiP

Tum tek haneli sayilari, harfleri
ve ozel karakterleri kapsar.
Tirnak icinde belirtilir. Bilgisayar
s6zcugundeki “B” harfi bir
karakteri ifade eder.

GAYISAL VIERI TiPi

Hesaplama islemlerinde
kullanilir. TUm sayi ¢esitlerini
icerir. Pozitif ya da negatif tam
sayilar kullanilabilir. Ornegin;
acilar, uzakhk, nuifus, ucret,

yaricap...

MANTIKSAL VERI TiP

Evet ya da hayir seklindeki karar
verme sureclerinde kullanilir.
Ornegin; arabasi var mi, lise
mezunu mu?

O7EL VERi TiP

banka hesap numarasi
gibi verileri temsil eder.

KARAKTER DiZiSi VERI TiPi

Birden fazla karakterin bir araya

gelmesiyle karakter dizisi olusur.

Ornegin “Bilgisayar” s6zcugii bir diziyi

ifade eder.

46




ER] TURLERINi
BELIRLEME 5555

* VERi TORLERINi
 BELIRLEME 535

Oynadigimiz oyunda, bir dedektifin kendi isini yaparken verileri nasil siniflandirdigini . Oynadigimiz oyunda, bir dedektifin kendi isini yaparken verileri nasil siniflandirdigini
gorduk. Haydi simdi biz de asagidaki ifadelerin hangi veri tUrlne ait oldugunu belirleyip i gorduk. Haydi simdi biz de asagidaki ifadelerin hangi veri tirlne ait oldugunu belirleyip
yanlarina yazalim. yanlarina yazalim.
VERI DEGER VERI TiPi VERI DEGER VERI TiPi
Isim isim
Soy Isminin ik Harfi Soy Isminin ik Harfi
Cinsiyet (K/E) Cinsiyet (K/E)
Okul Numarasi Okul Numarasi
Dogum Tarihi ve Saati Dogum Tarihi ve Saati
Yas Yas
Boy (cm) Boy (cm)
T.C. Kimlik Numarasi T.C. Kimlik Numarasi
Arabanin/ Servisin Plakas Arabanin/ Servisin Plakas
Elma Sever Misin? (E/H) Elma Sever Misin? (E/H)
En lyi Arkadasin Kim? En lyi Arkadasin Kim?
Okul Adresin Nedir? 47 Okul Adresin Nedir?




IMLER

RADA

BU
KALTYORT

Son zil calip da bizler okuldan gidince okulda neler
=B ¥ kaliyor biliyor musunuz? Peki burada kalan sabitler
biz yokken neler yapiyor olabilir acaba? Onlar da
kendi aralarinda sohbet edip gun boyunca olanlar
1_|_ hakkinda konusuyorsa... Neler konusabilirler?

ZILIN ARDINDAN

Bir aksam okulun son zili calip da dgrenciler eve gitmek icin heyecanla okuldan giktiktan sonra bir sessizlik baslar
okulda. Aradan gecen bir sire sonra okuldan bazi sesler duyulmaya baslar.

OFff, yine ne cok yorulduk! (Siralar)

Bugin ne kadar heyecanliydilar cocuklar degil mi? (Kapi)

Evet, Ayse bugin 6devini 6gretmenine teslim etmek igin kosarken bacagini benim késeme carpti. Cani
yandi diye ok Uz0ldUm. (Siralardan birisi)

0 da bir sey mi cocuklar sabah sinifa giderlerken bana carptilar. Bir an dusup kirilacagimi sandim ama
Yusuf beni havada yakalayip yerime yerlestirdi. Bu beni cok mutlu etti. (Bilgisayar ekrani)

Sansliymissiniz. Ben bugun biraz yiprandim. Birkag gocuk beni alip bir yere goturduler. Beni goturirlerken
atacaklarini sandim once, korktum. Oysa gocuklar beni onarmalari igin idareye goturduler. ModUr yardimcisinin
odasina girince nasil sevindim, anlatamam. Simdi daha iyiyim. (Gop kutusu)

Emir de beni unuttu. Odevi de vardi bende. Bu aksam yapmasi gerekiyordu.(Emir'in kitab1)

0 sirada okulun bos koridorlarinda hizli hizli ayak sesleri duyulmaya baslayinca siniftaki sesler kesilir. Emir hizla
sinifa girip masasina gider ve masasinin Uzerinden kitabini alip kosarak siniftan gikar.

Emir'in ayak sesleri kesilince sinifta yeniden sesler baslar.
Emir geliyormus. Ben de kitabini unuttu diye endiseleniyordum. Neyse ki cok gec olmadan hatirladi.

(Emir'in kitabi)
Semra da ge¢ olmadan hatirlasaydi keske unuttugu kalemligini. (Semra’nin kalemligi)

Konusmada yer almis olabilecek sabitleri ve degiskenleri asagiya yazin.

SABIT DEGISKEN
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- BAGIT e KARMACIK PROBLEMLER

Asagidaki tabloda bazi basit ve karmasik problem ciimleleri yer almaktadir:

1) Bu problem cumlelerini okuyunuz ve sizce basit (B) mi yoksa karmasik (K) mi oldugunu tespit ederek
(B) ya da (K) harflerinden birini yuvarlak icine aliniz.

2) Problem sttununda yer alan her bir problem icin uygun oldugunu distndtgunuz olasi ¢ozim

énerilerini Olasi Cozim Onerileri stitunundan tespit ediniz. Problem climlenizin basinda yer alan
numarayi (1, 2, 3, ...) olasi ¢cozum onerilerinin basinda yer alan harfler (A, B, C, ...) ile eslestiriniz
3) Her bir problemin ¢6zUmu icin ortadaki sutuna olasi ¢cozum onerilerinden yararlanarak kendi
algoritmanizi olusturunuz.

PROBLEM

@ Arabayla yolda gidiyordunuz ve aniden

lastik patladi.

B-K

2> Tam aksam yemeginden kalkiyordunuz Ki
dayiniz arayip size geleceklerini sdyledi ve
misafirler icin bir hazirhginiz yok.

B-K

@Yarln Fen Bilimleri projesini teslim etmeniz

gerekiyor ama henuz projenizi tamamlamadiniz.

B-K

(4, Okuldan mezun olacaksin. Ama
mezuniyet surecinde neler yapman

gerektigini bilmiyorsun.

B-K

5 BUyUyunce Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi 6gretmeni olmak istiyorsun
ama nasll bir streg izlemeniz gerektigini

bilmiyorsun.

Q@
* Arabay! gavenli bir gekilde
durdur.
* Dortluleri yak.
* Aractan inerek

reflektorlerini bagajdan cikar.

* Aracin oniinde ve
arkaginda uygun megafede
reflektorleri yerlegtir.

* Yedek lagtik var mi ve
caglam mi kontrol et.

* Lastik degigtirmeyi
bilmiyorean gervigi ara.
* Lagtik degigtirmeyi
biliyorean baglyoruz.

* Krikoyu tak ve araci
yukeelt.

* Patlayan lastigi eok.
* Yedek lagtigi tak.

* Patlayan lastigi araca
yerlegtir.

* Aractindir.

B-K

@C

@

®

@

OLAGI COZiIM ONERILER] ’W

Fen Bilimleri projesinin konusuna tekrar bakarim ve evdeki
malzemelerle yarina kadar ne yapabilecegimi dusunerek,
yapabilecegim en iyi proje tasarimini hazirlamaya baslarim.

Bilisim alanina olan ilgimi, bilgiye dénutstirmek icin arastirma
ve ¢calismalar yaparim. Bilisim Teknolojileri ve Yazihm dersi
dgretmeni olabilmek icin hangi okul ve boltimleri
tamamlamam gerektigini arastiririm. Arastirmamdan elde
ettigim veriler dogrultusunda bu derslerime daha ¢ok calisirim.

Mezuniyetle ilgili islemleri belirlerim ve siralarim. Sirasiyla
islemleri tamamlarken arkadaslarimla vedalasir ve gériasmeyi
surdurmek icin cesitli yollar belirlerim.

Araci en guvenli sekilde yolun kenarina ¢ekerek uyari icin
gerekli isaretlemeleri yaparim. Bagaji acarak ihtiyacim olan
malzemelerle birlikte stepneyi ¢cikaririm. Patlayan lastigi
stepne ile degistiririm.

Aksam yemegini hemen toplar ve misafir agirlamaya dair
evimizde neler oldugunu gozden geciririm. Evdeki
malzemelerle ne yapabilecegimi belirler ve hazirliga baglarim.

ALGORITMALAR

aC 0@ GC
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Gorevli 6grenci tahtaya bir cizer.

Gorevli 6grenci tahtaya bir kare cizer.

Gorevli 6grenci tahtaya bir daire cizer.

Gorevli 6grenci tahtaya bir dikdortgen cizer.

Gorevli 6grenci esittir / ‘'enter’ tusu islemini yerine
getirir ve gorevi onaylar (Komutu veren kisinin mesajini
cizimi yapacak 6grenciye iletir).

Gorevli 6grenci tahtayi siler.

_
@
__
O
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GULSENIN HEKAYEST

GUlse bu sene B. sinifa devam ediyor. Kitap okumayi cok sever ve kUgUk
yaslarindan beri eline gecen her kitabi okumaya calisir. Birkac seneden ber;
de yazmaya merak saldi. Kendi hikayelerini, yasadiklarindan kesitleri..
Yazmaya basladigindan beri katilmak istedigi okul gazetesine de bu sene dahil
olabildi. Esra Ogretmen bu sene Gulse'yi okul gazetesine almisti. Bu Gulse'y
cok sevindirdi. 0 kadar sevindi ki bir ara yapmasi gerekenleri bile géremedi.
Heyecani biraz durulunca okul gazetesinde yayin yapabilmesi icin gerekenleri

istelemeye basladi.

1
3
)
4
)
6

Listeye bakinca bir an gézU korkar gibi oldu Gulse'nin. Sonra dUstnunce bunlari halihazirda zaten yapiyordu, iyi bir
planlamayla hepsini halledebilecegini dUsundu. Simdi tek is yapilacaklar listesini detaylandirip algoritmalarini
hazirlamaktl...

Simdi grubunuza denk gelen alt problem basligini yaziniz ve ardindan ¢6zom algoritmasini olusturun.

ALT PROBLEM BASLIL:

L

CONIM ALGORTTMASL:




6.2.4.B1 - Algoritmayla Sorunlari Coziyorum

OGRETMENLER ICIN: Asagidaki sorun ctimlelerini isaretli yerlerden keserek
Ogrencilere kura olarak sectirin ve sorunu ¢ézecek algoritmayi yazmalarini steyin.

2. Tasinabilir bellegi bilgisayara taktiniz ancak ¢alismadigini fark ettiniz. Calisir hale getirmek
icin ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

3. Yarin dnemli bir sinaviniz var, calisma masaniza oturdunuz. Birden masa lambanizin
calismadigini fark ettiniz. Bu durumu ¢ézmek icin ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

4. Bugun aksam yemegine en sevdiginiz arkadasiniz ve ailesi geliyor. Siz de arkadasiniza ayran
yapma s6zU verdiniz. Ayrani nasil yapacaginizi adim adim yaziniz.

5. Bilgisayarin basina oturdunuz ve klavyenin calismadigini fark ettiniz. Calismasi icin neler
yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

6. Bir hafta sonra teslim etmeniz gereken bir projeniz var ve bu projenin en dnemli kismini
olusturacak kitap elinizde yok. Kitabi edinmek icin neler yaparsiniz?

7. Okula gitmek icin evden ciktiniz. Gokyuzine baktiniz ve kisa bir stire sonra yagmur yagacagini
tahmin ettiniz. Okula 1slanmadan gidebilmek icin neler yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

8. Okulda yapilacak yil sonu kermesi icin kek yapacaksiniz. Malzemeleri hazirlarken
evde seker kalmadigini fark ettiniz. Bu sorunu ¢6zmek icin izleyeceginiz yolu adim adim yaziniz.

9. Arkadasinizdan aldiginiz kitabi kaybettiniz. Kitabin son teslim tarihi yarin. Nasil bir
¢6zUm bulacaginizi adim adim yaziniz.

10. Babaniz sizi okuldan almaya gelecekti. Okul bittikten sonra uzun sure bekledinizama
gelmedi ve telaslanmaya basladiniz. Ne yapacaginiz adim adim yaziniz.

11. Cok dnemli bir ddevinizin son teslim tarihi bugindu ancak evde unuttunuz. Nasil
¢6zUme ulasacaginizi adim adim yaziniz.



ZAFER -

LABIRENTI

Zafer, ¢ok buyuk bir okulda 6grenciydi. Okul 6yle buyuktu ki yeni baslayan 6grencilerin ilk gunlerde
okulda kayboldugu bile oluyordu. Okul ayni zamanda oldukga karmasik cikis yollarina sahipti. Ancak Zafer
acisindan bu sorun her okul cikisinda bir eglenceye donusuyordu. Zafer, okulun bu 6zelligini bildigi icin
her gun farkl yollardan ¢ikis kapisina giderek eglenmekteydi.

Ancak Zafer bir gln uzun bir yolu denemisti ve servisteki arkadaslarini az da olsa bekletmisti.
Arkadaslarini bir daha bekletmek istemeyen Zafer, cikis kapisina en kisa yoldan gitmeye karar verdi.

7

Zafer'i en kisa yoldan servise ulastirmak icin yardim etmeye ne dersin?

Yandaki labirentte Zafer'i okulun ¢ikis kapisinda bulunan servis aracina ulastiran
U¢ yol bulunuyor. Senin ilk gérevin bu yollari hizli bir bicimde bulmak. ikinci
gorevin ise bu yollari uzunluklarina gore siralamak. En kisa yol Zafer'i servis
aracina en cabuk ulastiracak olan yol olacaktir.

Bu yollari cizerken ya da uzunluklarina gore siralarken birim noktalarini
kullanabilirsin.

Haydi is basinal Zafer'i servise ulastiran en kisa yolun algoritmasini net ifadelerle
asaglya yaz ve servise en kisa zamanda ulasmasina yardim et!




EN KISA YOL o

Asagida A'dan B'ye giderken kullanacaginiz 3 farkh yol yonergesi bulunmaktadir. Her bir yonergenin altinda bulunan algoritmalari
inceleyiniz. Algoritmalardan yararlanarak en kisa ve en uzun yolu belirleyiniz.

1. A’dan B'ye bir yesil bir maviye ugrayarak git. 0 ‘

a) 2 birim doguya, 1 birim guneye, 3 birim doguya, 1 birim guneye, 3
birim batiya, 1 birim guneye, 3 birim doguya git.
b) 3 birim guneye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2

birim glneye git.
) 2 birim doguya, 1 birim guneye, 3 birim doguya, 3 birim batiya, 2 ‘
birim glineye, 2 birim doguya git.

2. A'dan B'ye iki kirmiziya ugrayarak git.

a) 3 birim doguya, 1 birim guneye, 2 birim batiya, 1 birim guneye, 4
birim doguya, 1 birim guneye git.

b) 1 birim gtineye, 1 birim doguya, 1 birim kuzeye, 2 birim doguya, 3
birim glineye, 2 birim doguya git.

¢) 3 birim doguya, 3 birim batiya, 1 birim glineye, 1 birim doguya, 1
birim glineye, 4 birim doguya, 1 birim guneye git. o

3. B'den A'ya 6nce yesile sonra maviye ugrayarak git.

a) 3 birim guneye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2
birim glneye git.

b) 2 birim doguya, 3 birim guneye, 2 birim doguya, 3 birim kuzeye, 1
birim doguya, 3 birim guneye git.

) 2 birim doguya, 3 birim guneye, 1 birim doguya, 2 birim kuzeye, 2
birim doguya, 2 birim batiya, 2 birim glneye, 2 birim doguya git.
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()
Elinizdeki calisma kagidinda dogadaki su déngusune iliskin resimler yer
almaktadir. Tabloya gore su dongusu yagisla baslar. Diger asamalarin
resimleri ise tablonun altinda karisik olarak verilmistir. Bu resimleri keserek
tablodaki uygun yerlere yapistirin.

Dikkat! Bazi asamalarda birden fazla gorsel vardir. Tablo Uzerinde, ayni anda
meydana gelen olaylar icin birden fazla gorselin yerlestirilebilecegi bosluklar
mevcuttur.

o

|
]




FARKI FARK EDELIM

Senargo 1

Yagmur okulun basketbol takiminda
oynamaktadir. Haftada Ug¢ gun (pazartesi,
carsamba ve cuma) antrenmana gitmektedir.
Antrenman gunlerinde antrenman cantasini
yanina almasi gerekmektedir.

Antrenmani 15.30'da okul ¢ikisi yapmaktadirlar ve
antrenman ¢antasini unutursa eve donup almasi
icin zamani kalmamaktadir. Ders saatlerinde cep
telefonu kullanamadigr icin antrenman ¢antasini
antrenman gunleri sabahtan yanina almasi
gerekmektedir.

Yagmur sureci saglikli ylrutebilmek icin
telefonunun alarm sistemini kurmustur.
Yagmur'un algoritmasinda her seye karsin
aksayan bir seyler olmustur.

Algoritmasini dizenleyebilmesi icin Yagmur'a
yardimci olur musunuz?

8enanUJo [

Ercan okuldan ¢ikinca calismak ve ddevlerini yapmak
icin dayisinin is yerine gitmektedir. Dayisinin is yeri
carsidaki GUnay Han'in 7. katindadir. Handa bir
asansor yer almaktadir ama kat dugmelerinde sorun
bulunmaktadir. Asansorde 8 katli digme sistemi
olmasina karsin asansor yalnizca 5. kata kadar
cikmaktadir. Yani siz gitmedigi katlarin dugmesine
bassaniz bile asansor kabini sizi 5. kata gotirmektedir.

~

f

Ayrica, cocuklarin yalniz basina binmelerini
engelleyebilmek icin de min. 30 kg. yuk sinir vardir.

Asansorud ¢alistiran algoritmayr kurarken yapilan hatay
nasil giderebilirsiniz? Yardimci olur musunuz?

Senargo j

Ayla yil sonunda sunacagl proje i¢in ¢cok guzel bir kaynak
internet adresi bulmustur. Internet sitesi arastirmaya cok
uygundur ve Ayla'nin arastirmasini destekleyecek bir
uygulama yazilimr icermektedir.

f

Yazim bilgisayara indirilebilir olmakla birlikte bunun icin bazi
izinlere gereksinimi vardir. Uygulama 12 yasin altindakilerin
kullanimina acik degildir. 12-15 yas araliginin kullanabilmesi
icin SMS onayli veli izni gerekmektedir. Gelen onay kodu ug
defa Ust Uste yanlis girilirse sistem girise izin vermemektedir.
15 yas Uzeriyas grubu ise kullanabilir.

Tum dlcutler ¢cercevesinde Ayla'nin bilgisayarina indirmek
istedigi uygulama yazilimmnin algoritmasini kontrol eder
misiniz?

Hatall Algoritma: Dogru Algoritma:

T-Basla

- Antrenman cantani al.
5 Hayirise 8. adima git.
4-Evetise 6. adima git.
J-Antrenman ¢antani
yanina almak icin saat
07.00'ye hatirlatma
kur.

Hatal Algoritma: Doy Algoritma:

|- Basla

- "Tek basiniza
asansore
binemezsiniz" yaz.

5 Kat degeri 4'ten
buytk ise 7. adima git.

4 Kullanicr agirhigini,
agirlik degiskenine ata.

J)- Kat degerine atanan
kata ¢lk ve 9. adima git.

6- Kat degiskenine,
basilan kat numarasini

b- Pazartesi, carsamba ata. onay kodunu oku.
veya cuma mi? 7- 5. kata ¢k ve 9. adima 12- Dosya indirme islemini
7-Okula git. git. yap ve 14. adima git.
8-Bugln gunlerden ne? 8- Agirlik 30'dan kiguk 13- Yag 15'den biytk ise 12.
4 Bitir. ise 8. adima git. adima git.
L ¥9- Bitir ) JA- Bitir.

Hatall Algortma Dogru Algoritma;

- Basla

l- Kisa mesaj gonder

5 Kodyanlis ise 7. adima
git.

4- Sayag degiskenine O ata.

0 Sayag degerini 1 arttir.

6- Veli cep telefonu iste.

7 “Iindirme islemi
kullaniminiza
acllamamaktadir” yaz.

8- Yas degerini oku.

8- Yas 12'den kucuk ise 13.
adima git.

10- Saya¢ degeri 3'ten blyuk
ise 13. adima git.

11~ Kisa mesaj ile gonderilen

57




Asagida gordiiglinliz hikdayede yolunda gitmeyen seyler var! Anlamsal ve kavramsal hatalarin bulundugu
bu hikayeyi anlasilir hale getirmeye ne dersiniz? Hikayeyi diizeltirken kimi zaman sézciiklerin yerlerini
degistirebilir, kimi zaman da climle anlamini bozan sozciiklerin yerine baska sozciikler kullanabilirsiniz.

BONLEBECEM NE U HiKAYE

Osman, basucundaki gozlerini calinca saat acar. yatagindan ayaga hemen kalkar. dislerini
yikayip yuzunu fircaladiktan sonra kahvaltisini giyinir ve yapar. Osman giyen ayakkabilarini
formasini duzeltir, evden takar ve ¢antasini ¢ikar. yoluna gitmek icin okula koyulur.

arkadaslari da okula koyulurlar yola gelmekicin. yolun koselerinde yolunda karsilasirlar okul
ayri ayri. amca kosedeki iyi cocuklara marketteki dersler diler. kapidaki gunaydin guvenlik
girerlerken der cocuklara okula. 6gretmenlerini dogru giderlerken gorurler merdivenlerde
sinifa. beden Osman egitimi der dgretmenine glnaydin. merdivenlerde grup dogru grup
devam ederler siniflarina 6grenciler. zil oturur calinca herkes siralarina. 6gretmen alir sinifa
ve gelir yoklamay.

gelmeyen der ogrenciler icin sinif yok arkadaslari, gelenlerse burada. 6grencilerin yavas
sesi ve nefesiyavas sinifl 1sitir. konusmaya 6gretmen baslar, bilisim dersimiz teknolojileri ve
bugun yazilim. bilgisayarlarinizi simdi ag¢in. bilgisayarlarimizdan kedi programimizi simgesi
olan c¢alistirin. Ayse'nin acilmayinca yeniden dener acmayl bilgisayarl. acamayinca
dgretmenini cagirir. klavye tiklamalari fare tuslari dakikalar dakikalari kovalar karisirken. zil
icin calar sinif aniden ve tenefUs bosaltirlar.

okulun kantininde sira olmustur. en susamli cok simiti severler. kantinin siraya onundeki
girilir, su bir alinca ¢ikilir sise siradan. elinde hizla sisesi merdivenlere su yurunur zil
yetisebilmek icin derse calmadan. bir dnceki materyalleri altina dersin siranin kaldirilir ve
yeni baslayacak heyecanla hazirlik derse yapilir
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Asagida bulmacalarda piyonu varis noktasina ulastirmaya ¢alisacagiz. Bunun igin sirasi
AYIK[A karisik olarak verilmis algoritmalari dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamayi
bulmacalarin altindaki bos stutuna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir

cukurun Uzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.
M Piyon Q: Cukur X: Engel <#: Varis Noktasi

XXX X X X X X X[ X|X|O
XX XX X X XX XX X XX X X
X1 X[X XX X |X]| |X X X|X XXX X[ X|X|» o
X = XX - |X X|O X
X oX [X|[X X XX o|X |X X o X X
X X XX XX o X X X
X X[ X[O|X|X]|X X X[ X[O|X|X X XX XX
XX XXX X|X X X XX
OO0 XX X o o X OO0 X
- XX X -~ XX X a X
Zipla 2 adim ilerle 1 adim ilerle
4 adim ilerle Sola don 1 adim ilerle
2 adim ilerle Sola don Zipla
Zipla Saga don 3 adim ilerle
2 adim ilerle 2 adim ilerle Saga don
Saga don Zipla Sola don
Sola don Sola dén Saga don

Zipla Sola don

2 adim ilerle 1 adim ilerle

Zipla 1 adim ilerle

Saga don 1 adim ilerle

Sola don
XXX X X XXX
XX XX X X XX XX X
X1 X[X XXX [X]| |[X X1 X[X X X
X X X X o
X oX|[X|o|l [X X| |O X
X X X X X X
X X|X|O|X]|X X X[ X|X|O X
XX o| |X XX o
o|o|o XX » o|o|o X
Bt X XX X -~ X -~
. dim ilerl Dilersen bu alana kendi bulmacan

é;glqu:}]eﬂe ?2d:m h:;é gilzebilir veuarkadag,larmlla girlikte blu
Sola don 2 adim ilerle bulmacayr ¢ozebilirsin.
Saga don Zipla
3 adim ilerle Sola don
2 adim ilerle Sola don
Saga don 1 adimilerle
1 adim ilerle Sola don
Zipla Zipla
Zipla 2 adim ilerle
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HAYDI

VANDALA
CIZELIM

Elinizdeki mandala deseni,
mandalanin yalnizca bir
bolumadur. Sizden bu mandalayi
Bir butun olusturacak sekilde
tamamlamanizi istiyorum. Etkinlik
sonunda deseni tamamladiktan
sonra mandalanizi dilediginizce
renklendirebilirsiniz. Desenleri
cizmeden 6nce dikkatle inceleyin.
Desenlerdeki 6rantuyd, simetriyi
ve uyumu kesfedin. Sonrasinda
ciziminize baslayabilirsiniz.
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QIMDI BIRAZ
MATEMATIK

GOrdugunuz gibi A sitununda yer alan problemlerin ¢6zimu C
sutununda verilmistir. Bu ¢calismada amacimiz zorlu matematik
problemleri cozmek degil asagida ¢ozumleri verilen problemlere
benzer, en 6zgun problemi tretmek! Haydi simdi grup
arkadaslarinizla birlikte en eglenceli, en ilgin¢ ve en komik
problemleri bulmak icin kollari sivama vakti.

o
35

A) 1. PROBLEM

B) 2. PROBLEM

C) ¢OzUMm

Karenin cevresini hesaplayiniz.

Ucgenin cevresini hesaplayiniz.

Tum kenar uzunluklarini topla.

Bir manav 200 kasa domates,
175 kasa elma satiyor. Elma-
larin kasasini 10 TL'ye domates-
in kasasiniise 5 TL'ye satiyor.
Manav bu iki Urunun satisindan
kac TL kazanmistir?

175x10=1750
200 x5=1000
1750 + 1000 = 2750

Ayla her ay 12 TL biriktirerek 4
ay sonra ¢ok istedigi bir bilim
setini alacaktir. Bilim setinin
toplam fiyati 70 TL ise Ayla'nin
daha ka¢ TL biriktirmesi gerekir?

12x4 =48
70-48 =22

Bir ciftlikte bulunan tavuklarin
ayaklarinin sayisi 28, ineklerin
ayaklarinin sayisi ise 48'dir. Buna
gore ciftlikte bulunan tavuk ve
ineklerin toplam sayisini
bulunuz.

28:2=14
48 :4=12
14+12=206
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ERLBILDIRIM GRUPLARI

——————————

GERI BILDIRIM
VEREN

KIRMIZI: Bu projede
islemeyen ne var, ne
daha iyi olabilir?

SARI : Bu projede kafa
karistirici olan ya da
daha farkh

yapilabilecek ne var?

YESIL : Bu projede cok
iyi olan, sevdiginiz ne
var?

GERI BILDIRIM VERIRKEN DIKKATE ALINABILECEK NOKTALAR:
Netlik: Projenin amacini net olarak anlayabildiniz mi?

Ozellikler: Projenin zellikleri neydi? Proje planlandigi gibi isledi mi?
Albeni: Proje ilginizi cekti mi? Proje 6zgun, eglenceli, ilgi cekici, dahil edici miydi? Nasil hissettiniz?
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