Bilim Fuarlari Destekleme Programi Bagvuru Formu

TOBITAK
1. Proje Bilgileri
Proje ID 702934
Proje Adi KURUGOL ORTAOKULU BILIM FUARI
Proje No A23B982
Onay Tarihi 27.04.2023 15:31

2. Yurataca Bilgileri

Ad Soyad ZEYNEP SEN

E-posta senzeynep979@gmail.com

Cep Tel 5061784960

IBAN TR910006701000000055142960

idari Gorev idari Gérevim Yok

Yazigsma Adresi | SENZEYNEP979Q

@GMAIL.COM

3. Okul Bilgileri

Kurum Kodu 725952

Okul Adi KURUGOL ORTAOKULU

Okul Tiri ORTAOKUL

il SANLIURFA iice HALFETI
Hizmet Alani 5

E-posta 725952@meb.k12.tr

Tel 4147541179

Adres KURUGOI MAHALLESI NO:245 HALFETI/ SANLIURFA
Ogrenci 87 Ogretmen 8
4. Okul Muduru Bilgileri

Ad Soyad MEHMET NURi KARADAG

E-posta mehmetnurikaradag@gmail.com

Cep Tel 5069467158

5. Fuar Tarihleri
Baslangi¢ 29/04/2024
Bitis Tarihi 30/04/2024
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiiri

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yéntem/Beklenen Sonug

Propolis
Vuctdimuzu
Savunur

Arastirma

Biyoloji

Biyocesitlilik

PROJE AMACI: Artan hastaliklar, stres, ultraviyole isinlara maruziyet ve kimyasal ilaglar gibi nedenler bagisiklik yani savunma

sistemimizi olumsuz etkiliyor. Amacimiz dogal yollardan bagisiklik sistemimizi gliglendiren maddeleri incelemek.Propolisin
bagisiklik sistemimizin caligmasi igin ¢okca kullanilan kaynaklar arasinda 6n siralarda oldugunu fark ettik. Amacimiz Propolisin
bagisiklik sistemi Gzerindeki olumlu etkilerini arastirip yapilan bilimsel ¢aligsmalari incelemektir.

PROJE YONTEMI: Bagisiklik sistemimizi dogal driinlerle giiglendirebilir miyiz?Artan hastaliklar yiiziinden kutularca ilag
icmekten usanmis durumdayiz. Propolisin tip ve eczacilik basta olmak Gzere birgok dalda kullanildigini tespit ettik. Propolis
arilar tarafindan olusturuluyor ve kovan igerisinde steril etme gibi bircok amaca yénelik kullanilabiliyormus. Projemizde
propolisin yapisini ve imnin sistem Uzerindeki aktiflestirici etkilerini bilimsel yayinlar, dergiler, kitaplar ve internetten
biylklerimiz yardimiyla arastirmaya karar verdik. Propolisin sahip oldugu antimikrobiyal, antioksidan, antitimaéral,
antiinflamatuar gibi biyolojik aktiviteleri arastiracadiz. Varsa yan etkilerini de arastiracagiz.Farklh kaynaklardan elde ettigimiz
verileri sentezleyip ardindan raporlastiracagdiz . Agik ve anlagilir olmasi igin projemizle ilgili afisler hazirlayacagdiz. Propolisin
savunma sistemimiz Gzerindeki etkisini misafirlerimize sunup onlari bu konuda bilgilendirecegiz.

BEKLENEN SONUC: Bu proje sayesinde dogada var olan Propolisin bagisiklik sistemimiz Gzerindeki olumlu etkilerini
inceleyerek insanlari bu konuda bilinglendirmis olacagiz. Bunun yani sira arilarin trettigi Propolis gibi belki bagka canlilarin da
urettikleri maddeler biz insanlarin sagligi igin kullanilabilir. Bu proje ile insanlarin dogaya farkh bir agiyla bakmalarini
saglayabiliriz. Projemiz sayesinde insanlarin ¢evreye olan saygilarinin artmasini ve bunun yaninda dogayi koruma gucu
farkindahginin artmasini da bekliyoruz.

SULARDA
MIKROPLASTIK
OLUSUMUNDA
GUNESIN ETKiSI

Arastirma

Kimya

Cevre ve
Cevreyi
Koruma

PROJE AMACI: : Plastiklerin suda birgok farkli nedenden pargalaniyor ve olusan mikroplastikler besin zinciri yoluyla insanlara

kadar ulasip ; bilissel gelisim bozukluklarina , kanser ve obeziteye yol agabiliyormus. Amacimiz plastikleri pargalayan etkilerden
biri olan Gines 1s1§inin sulardaki plastikleri pargalama sirecini gdstererek insanlarin bu soruna ilgisini cekmektir.

PROJE YONTEMI: : Projemizde “?Giines 1s1§! sulardaki plastikleri daha hizli pargalar?? hipotezi arastirilacaktir. Alt Proje
konusu belirleme: Plastik atiklar su yiizeyine ulagtigi anda glinesss 1siginin etkisine maruz kaliyor. Mikroplastik olusumunda
glnesten gelen yuksek enerijili ultraviyole 1sinlarin ¢ok etkili oldugunu disiiniyoruz. Arastirma Yapma: llk adim Plastiklerin
mikroplastige dénlisme sirecinde Gines isinlarinin etkilerini arastiracagiz.ve inceleyeceiz

BEKLENEN SONUC: : Projemizde “?Gunes 151§ sulardaki plastikleri daha hizli pargalar?? hipotezi arastirilacaktir. Alt Proje
konusu belirleme: Plastik atiklar su yizeyine ulastigi anda glnes 1siginin etkisine maruz kaliyor. Mikroplastik olusumunda
glnesten gelen yuksek enerijili ultraviyole 1sinlarin ¢ok etkili oldugunu disiiniyoruz. Arastirma Yapma: llk adim Plastiklerin
mikroplastije déniisme siirecinde Giines isinlarinin etkilerini arastiracagiz.Hopa?dan Iskenderun?a kadar temiz kiyimiz
kalmayacagini , gelecek kusaklara temiz ve saglkli bir deniz ekosistemi birakmak i¢in bu projemizin farkindalik yaratacagini
dlsundyoruz.

217




TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiiri

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yéntem/Beklenen Sonug

Askida Bilgi

Arastirma

Dil ve
Edebiyat

Dil ve Edebiyat

PROJE AMACI: Proje amacimiz insanlarin daha fazla kitap okumasi, okuyarak sosyallesmesi ve bilgiyi ¢cevrelerine
yaymasidir.Bir fikir bagka fikirlerin kivilcimini tagir. Biz de bu kivilcimlara vesile olabilmek adina bu projede bilginin
paylasiimasini, cogalmasini ve 6grencilerin yardimlagsma duygusunu tatmasini amagcladik. Béylece édrencilerimiz kitap okuma
aliskanligi kazanarak cevresine duyarli birey olmak yolunda emin adimlarla ilerleyeceklerdir.

PROJE YONTEMI: Oncelikle bir kitaplik yapacagiz bu kitapli§i yaparken ise tahta, mentese, yapistirici gibi malzemelerden
yararlanacagiz. Tahtaya sekil verip bu tahtalari birlestirerek bir kitaplik yapip okulun koridoruna yerlestirecegiz. Bu raflar
okuldaki tim 6grencilerin yetisecedi boyda olacak. Daha sonra bu raflara isteyen dgrenci kitabini koyabilecek ve isteyen
6grenci buradan okumak istedigi kitabi alabilecek.

BEKLENEN SONUC: Askida kitap projemizin sonucunda insan topluluklarinin daha ¢ok kitap okumasi ve insanlarin bilgi
kirliligi ile dolu internet yerine daha givenilir olan kitaplardan bilgi almalarini saglamaktir. Okuldaki dégrencilerin kitabi
olmadiginda kitap alip okuyabilecekleri bir kitaplik oldugunu bilmeleridir. insanlara paylagim duygusunu égretmek kitap alip
vererek paylasmanin énemini anlamalarini saglayacagiz. Kitap alacak durumu olmayanlar icinde bir avantaj olacaktir.

Tarkiye'yi Taniyalim

Arastirma

Cografya

Okul Disi
Ogrenme
Ortamlari

PROJE AMACI: Ulkemizin guzelliklerini ve tlkemize ait illeri o illerin sahip oldugu sosyal,kltlrel ve turistik bilgileri harita oyunu
yoluyla 8grenmek.Ogrencilere sosyal zihinsel fiziksel ve iletisim becerileri kazandirmak amaglandi.Ogrencilerin egitim
etkinliklerine aktif katilmalari ve oyun ydntemiyle Tlrkiye haritasindaki illerin nerede oldudu,hangi bélgede bulundugu ve o ilin
hangi 6zelliklere sahip oldugunu 6grenmesi amagclandi.

PROJE YONTEMI: illerimizin kiltirel,sosyal,dogal ve turistik agidan énemli ézelliklerini kartlara yazdik.Kartin bir yizinde ilin
adi diger yizunde ise o ilin dzellikleri yer almakta.lki kisi yada grup halinde oynanan oyunda arkadaslarimiz kartlari rastgele
paylasirlar.Ve birbirlerine o ilin dzelliklerini okurlar.Karsi kisi yada grup o ili renklendirdigimiz harita Gzerinde bulur.Ve oyun bu
sekilde devam eder.

BEKLENEN SONUC: Oyun oynayarak iilkemizi tanimis olduk.Ulkemizin illerine ait 6nemli bilgileri 6§rendik.Renklendirdigimiz
Turkiye haritasi sayesinde Ulkemize ait bélgeleri harita Gizerinde gosterebilme becerisi edindik.Bu projenin sonunda égrencilerin
egitim etkinliklerine aktif katilmalarini ve zevk alarak égrenmelerini sagladik.Ogrencilerin dil,zihinsel,sosyal ve fiziksel
becerilerini gelistirmeyi iletisim ve anlama becerilerini gliglendirmeyi sagladik.Ogrencinin kesif ve merak duygusuyla egitim
ogretim etkinliklerine aktif katilimda bulunmasi amaglandi..
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiiri

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yéntem/Beklenen Sonug

EBOB-EKOK MATIK

Tasarim

Yazilim

Oyun ve
Oyunlastirma

PROJE AMACI: Projemizin amaci 8.Sinif Matematik dersindeki EBOB-EKOK konusunu daha iyi anlayabilmek igin bu konuyu
oyunlastirmak. Gorsellerle bu konuyu daha iyi pekistirmektir.

PROJE YONTEMI: Projemizin amacina uygun olabilmesi igin énce 12 tane sayi belirlenir. Bu sayilar ikiser sekilde
gruplandirarak EBOB ve EKOK u hesaplanir. Daha sonra bu sayilari her birinde 6 tane olmak (izere yuvarlak bigimde kesilen 2
ayri mdf tahtasina yazilir. Ayni sekilde bu sayilarin ebob ve ekoklari da tahtalara yazilir. Bu tahtalar blyuk bir tahtaya sayilar
karsilikli ve ebob ekoklari karsilikli gelecek sekilde monte edilir. 4 tahtanin etrafini saracak sekilde bir kasnak gorevini yapacak
bir lastik yerlestirilir. Boylece bir tahta dondurildigiinde dider Ggunin de donmesi sadlanir. Oyunu oynamak isteyen kisi 6nce
verilen iki sayinin ebob ve ekokunu hesaplar. Daha sonra o sayilar karsi karsiya gelecek bicimde tahtay1 déndurir. Ve ¢ikan
sonug ile kendi sonucunu karsilastirir.

BEKLENEN SONUC: Herhangi bir konuyu, dersi, olayr 6grenmenin ilk basamagi meraktir ve ya gidilenmektir. Gidulenmenin
biz 6grenciler i¢in en iyi yolu da oyun, materyal ve ya merak uyandirici bir sorudur. Bu projede giidilenmeyi bir materyalle
yapmak istedik. Ayni sekilde materyalimizi sadece gudileme igin degil 6grenmek igin de kullanmaya calistik. Sonug¢ olarak
6grenciler bu projeyle hem sayilarin ebob ekokunu hesaplamayi 6grendiler. Hem de matematik dersi daha eglenceli hale geldi.

Bu Benim Képrim

Tasarim

Yazilim

Okul Disi
Ogrenme
Ortamlari

PROJE AMACI: Givi ya da bagka bir kenetleyici kullanmaksizin bir képrinln nasil insa edilecegini gérmek Yergekimi kuvvetini
tasinan cismin kitlesini kullanarak nasil daha saglam bir yapi elde edilebilecegini 6grencilere goéstermek Matematiksel
hesaplama ydntemlerini de kullanarak bir Griin ortaya koymak. Farkh biylklikteki Da Vinci képrilerinin ylUk tagima ve
dayaniklilik kapasitelerinin 6grenciler tarafindan kesfedilmesi.

PROJE YONTEMI: Ressamli§i ile diinyada (in salmis olan ancak zamaninin ¢ok dtesinde bir miihendislik dehasi olan
Leonardo Da Vinci?nin ayni zamanda Fizik ve Matematik alanlarini da ilgilendiren ?Kendini destekleyen képrii? yapisinin
incelenmesi, ortaya konmasi, yenilikler eklenmesi égrencilerin (katilimcilarin) bilime ve mihendislige bakis agisini olumlu
yonde etkileyecegi yadsinamaz bir gergektir. Proje ortaya konmadan evvel 6grencilere (katilimcilara) ?Mimkdiin olan en az givi
(ya da baglanti) kullanarak ve en dayanikli kdpriy( nasil inga ederiz?? sorusunun yoneltiimelidir. Bu sorunsal aslinda hem
muhendislik vurgusunu hem de maliyet vurgusunu 6n plana ¢ikarmaktadir. lkinci asamada bu kdéprinun fiziksel ve
matematiksel alt yapisi ortaya konulup gerekli bilimsel dayanaklarla desteklenir. Ayrica képriniin dayanikliigi ve yik kapasitesi
test edilir. Képriiniin uzunlugunun

BEKLENEN SONUC: Katilimcilar ve 6grenciler képrinln insasinda ne kadar az malzeme kullanildigini gérir ve bir yapinin
saglam olmasi icin malzemenin ¢ok kullaniimasinin énemsiz oldugunu anlarlar. Malzemenin ¢ok kullaniimasindan ziyade
malzemenin bilimsel hesaplamalar sonucu ve iglevsel olarak kullaniimasinin daha énemli oldugunu fark ederler. Ve bu yapiyi
daha da gelistirmek igin neler yapilabilir sorusu akillarina gelir.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiiri

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yéntem/Beklenen Sonug

Vicudumuzdaki
Deyimler

Tasarim

Dil ve
Edebiyat

Dil ve Edebiyat

PROJE AMACI: Dilimizde insan vicudu ilgili cok fazla sayida deyim yer almaktadir. Ginlik hayatta, insanlarla olan

iletisimimizde bu deyimler birbiri ile karistirilarak yanhs anlama gelecek sekilde kullaniimaktadir. Bu projedeki dncelikli
amacimiz deyimlerin dogru anlasiimasi, benimsenmesi ve dilimizin zenginliklerinden biri olan deyimlerimizin anlamlarina uygun
olarak kullanilarak dégrencilere dogrusunu eglenceli bir oyun seklinde 6gretmemizdir.

PROJE YONTEMi: Ornegin gozle ilgili deyimlerimiz ve anlamlari sablon halinde olusturulur. Ahsap ve mukavvaya ile gark
olusturulur ve deyimlerin anlamlari ¢arktan bagimsiz olarak olusturdugumuz sablona eklenir. Ogrencilerin deyimleri uygun
anlamlariyla eslestiriimesi saglanir. Béylece glinlik hayatta sik sik kullandigimiz deyimlerin anlamlariyla birlikte égrenilir.
Ogrencinin deyimleri dilin ézellikleri gergevesinde uygun bir sekilde kullanmasi saglanir.

BEKLENEN SONUC: Ogrenciler giinlik hayatta stirekli olarak kullandigimiz ama yanlis bilinen ve dilimizin zenginliklerinden
biri olan insan vicudu ile ilgili deyimlerimizi edlenerek 6¢grenecekler ve eglenerek 6grendikleri i¢in de gabuk
benimseyeceklerdir. Gunluk hayatta sik sik kargimiza ¢ikan bu deyimlerin , bu proje sayesinde dogru yerde, dogru zamanda ve
anlamina uygun sekilde kullaniimasi saglanacaktir.

KELIMETOR

Tasarim

Dil ve
Edebiyat

Dil ve Edebiyat

PROJE AMACI: Kelimetdr ile 63renciler teknolojiyi kullanarak oyun oynar. Ayni zamanda Ingilizce kelimelerin okunuslarinin ve

anlamlarinin kolay ve kalici bir sekilde 6grenilmesine katkida bulunur.

PROJE YONTEMI: ingilizce kelimeler ve Tiirkge karsilikl anlamlari hazirlanir. (Ogrenciler hangi kademede ise o kademedeki
kelimelerden faydalanilabilir) . Ogretmen yardimi ile kelimelerin okunuslari ve anlamlar bir bilgisayara kay!t edilir. Teknolojiden
faydalanilarak bir kelime garki olusturulur. ingilizce kelimeler ,anlamlari ve de okunuslari garkin {izerine sirasiyla kayit
edilir.Rekabet¢i olmayan bir ortamda 6grenciler hem oyun oynar hem de kelime 63renimi gergeklestirir.

BEKLENEN SONUC: ingilizce dersinde 6grencilerin en ¢ok zorlandiklari ya da gok énemsemedikleri konu kelimelerdir .
Tasarlanan bu projeden yararlanarak Ingilizce dersinde kelimelerin 6grenilmesine katki saglanmis ve ara¢ gereclerin ders
ortamini daha etkili ve zevkli bir hale getirdigi gorulmistir. Yaparak ve yasayarak 6grenme saglanmis oldu. Eglenceli ve akilda
kalici bir sekilde kelime ezberi saglanmis oldu. Somut bir sekilde kelime &grenimi yapildi.

Story Time

Tasarim

Teknoloji ve
Tasarim

Oyun ve
Oyunlagtirma

PROJE AMACI: Atilan zarin sayisina gére, énceden belirlenmig konular hakkinda égrenciler kisa kisa climleler, yada minik bir
hikaye anlatir.Cocuklarin yabanci olmadi§i oyunlar ile hem hayal glglerini hem de Ingilizce? nin en énemli becerilerinden olan
“?speaking?? becelerilerini gelistirir.

PROJE YONTEMI: Her bir égrenci sirayla zar atar. Gikan saylya gére , dnceden belirlenen konularla ilgili 6grenciler ingilizce
cimleler kurmaya ya da kisa bir hikaye anlatmaya baslarlar. Ornegin ; -Talk about about your one day / week ( Daily routine) . -
Which Tv Programme is your favourite ? Why ? -Talk about your likes or dislikes .

BEKLENEN SONUC: Tasarlanan bu proje sayesinde , 6grencilerin derslerinde ingilizce konusmaya gekinme duygulari
kademeli olarak azahdigi gortlmastir. Yalnizca gekinme ,utanma duygusunun azalmasiyla kalmayip ayni zamanda hayal
glcindn gelismesine , kendini ifade edebilmeye ve de Ingilizce cimleler kurabilmeye yardimci olmustur. Arag ve gereglerin
(materyallerin) ders ortamini daha zevkli bi hale getirdigi goézlemlenmistir. Yaparak ve yasayarak 6grenme saglanmis olup ,
akranlardan da 6grenmeye yardimci olmustur.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

Sira No

Proje Adi

Proje Tiiri

Proje Ana
Alani

Proje Tematik

Amac/Yéntem/Beklenen Sonug

10

Ayetlerde ki Bilim

Tasarim

Degerler
Egitimi

Okul Digl
Ogrenme
Ortamlari

PROJE AMACI: Ogrencilerin arastirma bilincini gelistirmek ayetlerde bahsedilen bilimsel gercekleri giinimiizde kesfedilmis
bilimsel gergeklerle uyumunu arastirip égrenciye dinin sadece insanlar lzerinde toplumsal yasalari diizenlemek i¢in degil
biyolojik ve fiziksel yasalari insanlara 6gretmek amaciyla génderilmis guincel bilgiler igeren bir ilahi kaynak oldugunu 6gretmek

PROJE YONTEMI: : Proje icin d3renciler belirlenip arastirma konulari igin aragtirmalar yapilir. Aragtirmalarda Kur?an?1 Kerim
meali ve tefsirlerden faydalanir. Bulunan bilimsel ayetlerin gliinlik hayattaki fiziksel ve biyolojik yasalar uyumu gézlemlenir.
Argimantasyon galismalari incelenir. Galismalar okul disinda gézlem ve arastirmalara dayanir. Edinilen bilgiler not alinir ve
sonucta blyuk bir tablo hazirlanip arastirmalar bir bitiin olarak sergilenir. Kur?an?da ki bilimsel gergekler fark edilir gtinlik
hayatta Allah?in varligini her alanda etkili oldugu 6grenilir.

BEKLENEN SONUC: Arastirmalar sonucunda 6grenci edindigi bilgi ve ayetler 1s1ginda dine karsi bazi 6n yargilarini yikarak
dine yénelim ve bakis agisi farkli olmaya baslayacaktir. Ogrenci bilgiye ag bir kaynak oldugu verilen her seyi siinger gibi cektigi
icin edindigi bilgilerin kaliplasmig ifadelerle dolu olmaktan ziyade arastirma ve bilim 1s1ginda olmasi 6grenilen bilgilerin
icsellestiriimesini de kolaylastiracaktir.. Gldilenerek yapilan aragtirmalar ise daha verimli ve eglenceli bir galisma alani
olusturur. Ogrencilerin dini sadece belli olgunluga ulasmis kisilerin anlayip ulasabilecegi algisini da ortadan kaldirmis olur . Bu
olgunun nasil bir dizen iginde yaratilmis oldugunu insanlar gdnderilen kutsal kitaplardan bahsedildigini kesfedip, evrende
yalniz olmadidinin da farkina varacaktir. Proje ayni zamanda bir¢gok kaynakla es zamanlh arastirma yapmayi dokiiman
inceleyip, arastirma sonuglarinin birbiriyle iliskilendirmeyi de 6gretici bir sre¢ icermektedir. Bilissel gelisim ve arastirma
6grenme becerileri de gelisir. Bu sayede glnlik hayatta dine ve bilimsel gergeklere dair ortaya atilan her dislinceye
arastirmadan inanmamaya , bilginin temellerine inmeye yardimci olur

11

Minik Adimlar

Tasarim

Degerler
Egitimi

Aile igi iletigim

PROJE AMACI: Ogrencilere gunlik hayatta yapmis olduklari kiigik islerin aslinda hayatlarimizin igine kadar etkili olduklarina
farkindalik yaratmak ve ayni zamanda 6grencilerin bu davraniglari sik sik yaparak aliskanlik haline getirmesini saglamak adina
yapilan bir calismadir

PROJE YONTEMI: Ogrencilerle birlikte orta boy bir kutu tasarlanir giinlik hayatta yapmamiz gereken giizel davranislar
kararlastirilir ve bunlar kiguk renkli kagitlara yazdirilir.(6grenegin bir agaca su vermek , anneye sofra hazirlamasinda yardim
etmek, bir kimseye tebessim etmek vb.) bu kagitlar kutu igerisine atilir bir hafta boyunca her glin 6grencilere bir kagit gektirilir
ve 6Frencinin kendisine gikan giizel davranisi uygulamasini istenir. Ogrenciye ayni zamanda gérev olarak verilen davranisi
hafta boyunca ailesi ve yakin gevresine de uygulamasi ve gézlemlenmesi saglanir

BEKLENEN SONUC: AJag yasken egilir ataséziinden yola ¢ikarak ve 6grencinin bilissel ve duyussal gelisimini de g6z 6niinde
bulundurularak tasarlanan projede amag kigik yas gruplarina dogru , ahlaki davraniglari kazandirip aliskanhk haline getirmek.
Teknoloji hayatimizi kolaylastirdi§i kadar insanlari birbirinde uzaklastirip yozlastirdigi da inkar edilemeyen bir gergektir. Bu
olumsuz durum erken yaglar da yapilan midahale sayesinde teknolojinin getirmis oldugu olumsuzluklar yerini ahlaki gtinlik
hayatta insan yagsamini glizellestirip insan insan oldugunu hissettiren davraniglar edinmesini saglayacaktir. Kagitlara yazilmasi
ise bilginin degerin somut bir sekilde gorilmesine sadlayacaktir. Bir gok duyu organina hitap etmis olacaktir. Bu da 6grenmenin
kalici olmasini saglar. Gun giin kendisine glizel davranislar segen 6grencinin bir hafta sonunda bu davraniglarin farkinda
olmadan aligkanlik haline getirdigi gézlenir ayni zaman da ginlik hayatta farkin da olmadan bu davraniglarin bir kismini
6nceden sergiledigini fakat bu kadar deger verilesi bir davranis oldugunu bilmedigini fark eder.
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TUBITAK

Bilim Fuarlari Destekleme Programi Basvuru Formu

PROJE LISTESI

- Proje Tiirii| Proje Ana | Proje Tematik -

Sira No Proje Adi J Allanl J Amac/Yontem/Beklenen Sonuc
PROJE AMACI: Uygulama yéntemiyle gegmiste yasamis Turk Islam medeniyetine katki saglamis bilim insanlarini tanimak ve
bilim insanlarinin sahip oldugu 6zellikleri pano olusturarak 6grenmek.
PROJE YONTEMi: Oncelikle ders kitabimizda adi gegen bilim insanlari hakkinda arastirmalar yaptik.Daha sonra bilim
insanlarinin ézelliklerini galistigr bilim dallarini ve diinya medeniyetine yaptigi katkilari yazarak bir bilgilendirme panosu

12 . o ) olusturduk.Bu ydéntem sayesinde pano olusturma bilgi ve becerisiyle birlikte isbirlikli calismanin faydalarini 6grendik.Ogrenciler

Tark Islam Bilim Tasarm Tarih KiltGrel Miras | arasinda isgrubu yaparak elde ettigimiz bilgileri test ederek bir rapor olusturuldu.

insanlari

BEKLENEN SONUC: Tarihi bilgileri akilda tutmak ezberlemek zor oldugundan bu soruna ¢dzim bulmak igin égrencileri pano
hazirlama yéntemiyle 8grenmelerini hedefledik.Ogretmen rehberliginde bilim insanlarinin sahip oldugu bilgileri pratik ve zevkli
bir sekilde 6grenmenin yolunu aradik.Panomuzu 6grencilerin dikkatini cekecek gorsellerle zenginlestirdik.Bu yéntemle
égrenilen bilgilerin kaliciigini hedefledik.Pano hazirlama ydntemiyle Tiirk Islam Diinyasina katki saglamis bilim adamlarini
tanimis olduk.
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